Ptytka z programowanym timerem z przekaznikiem

Ptytka ta pozwala na czasowe sterowanie wtgczaniem i wytgczaniem réznych urzgdzen
elektrycznych, wykorzystujgcych napiecie AC do 230V o maksymalnym poborze pradu do
15A (moc okoto 3200W) lub napiecie DC do 30V o maksymalnym poborze pradu 15A. Za
pomocg tego panelu mozliwe jest sterowanie (wilgczanie/wytgczanie lub wigczanie)
réznymi typami nastepujgcych urzgdzen elektrycznych za pomocg monet/tokena:

1. przy uzyciu napiecia statego do 30 V max.15A, takiego jak notebook, monitor LCD,
silnik pradu statego, ... itd .;

2. przy uzyciu napiecia przemiennego do 230V max.15A, takiego jak pralka, zmywarka,
fotel do masazu, sauna , bateria prysznicowa, zaréwka, ekspres do kawy ... itd.

Ta tablica wraz z akceptorem monet (wrzutnik monet) jest podstawg do wykonania TIMER
BOX - przekaznika czasowego z wrzutnikiem monet do tadowania zuzycia energii
elektrycznej lub skrzynki, za pomocg ktorej mozna odptatnie sterowac roznymi
urzgdzeniami elektrycznymi.

Ustawianie dtugosci timera za pomoca multi-mikroprzetacznika w Timer Boxu:
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Po witgczeniu Timer Box rozlega sie krotki sygnat dzwiekowy (dzwiek testowy) i na
wyswietlaczu pojawia sie ,0” i migajgcy punkt o czestotliwosci 1s, co oznacza, ze
urzgdzenie jest w czasie rzeczywistym i jest gotowe do pracy. Czas zatgczenia
przekaznika (zatgczenie sterowanego urzgdzenia elektrycznego) ustawiany jest multi-
mikroprzetgcznikiem z 8 mikrowytgcznikami zgodnie z ponizszg tabelg. Po wrzuceniu
okreslonej monety z akceptora monet wysytane sg impulsy. (zgodnie z ustawieniami
wrzutnika monet!!! Wrzutnik monet wysyta impulsy na wrzucane monety i musi by¢
ustawiony preferencyjnie, patrz dokument ,Instrukcje dotyczace instalowania i
uzywania akceptora monet”) . Impuls ten (impulsy) zamyka sie natychmiast i zwiera
styki potgczeniowe na ptytce drukowanej, doprowadzajgc napiecie robocze do
wymaganego urzgdzenia elektrycznego. W tym stanie zegar pozostaje przez ustawiony
czas, a sterowane urzgdzenie elekiryczne pracuje. Poniewaz wyswietlacz LED jest



trzycyfrowy, czas powyzej 10 minut bedzie wyswietlany w MMM. i kropka po prawej
stronie oznaczajgca minuty, tj. 010. = 10 min, 055. = 55 min, 138. = 138 min ... itd ..., a
czas ponizej 10 minut bedzie wyswietlany jako M.SS, z kropka po pierwszej liczbie, czyli
5.25 =5 minut 25 sekund, 8.24 = 8 minut 24 sekundy, 2.44 = 2 minuty 44 sekundy.... itd ...
Gdy podczas odliczania pozostata 1 minuta do wylgczenia, rozlegng sie 3 sygnaty
dzwiekowe, ostrzegajgce uzytkownika, ze pozostata jedna minuta do wytgczenia. Drugie
ostrzezenie dzwiekowe rozlega sie, gdy pozostato ostatnie 5 sekund. Uzytkownik moze
wtedy w dowolnym momencie wrzuci¢ dodatkowe monety i dodaé jeszcze wiecej czasu
pracy. Kazde wrzucenie kolejnej monety, czyli kazdy impuls z wrzutnika monet dodaje
czas ustawiony przez multi-mikroprzetgcznik. Np. jesli czas 15 minut zostanie ustawiony
na wartos¢ 5PLN, to kolejne wrzucenie tej samej monety doda kolejne 15 minut, czyli
tacznie 30 minut, a kolejne wrzucenie tej samej monety doda kolejne 15 minut , w sumie
45 minut ... itd Dzieki temu przekaznik czasowy jest wygodny w uzyciu od 1 minuty do 999
minut. Maksymalne ustawienie czasu wg multimikroprzetgcznika dla jednej monety to 160
minut, po czym opcjonalnie mozna dodaé czas w zaleznos$ci od ilosci wrzuconych monet
zgodnie z opisem (2 monety = 320 minut, 3 monety = 480 minut) .. itd ). Minimalne
ustawienie czasu dla jednej monety to 1 minuta, wtedy obowigzuje: 2 monety = 2 minuty,
3 monety = 3 minuty .. i.t.d. Moga to by¢ rowniez tokeny.

Mozliwe jest jednak réwniez zablokowanie dalszego wktadania monet do wrzutnika monet
po aktywaciji timera, jesli nie chcesz, aby ta funkcja timera byta aktywna.

Ustawienie timera za pomoca mikroprzetacznikéw, na 1 impuls (sw8=0OFF):
Przetgcznik DIP SWITCH znajduje sie w skrzynce czasowej na ptycie
procesora w prawym dolnym rogu. Na zdjeciu: 45 min (5 x 9 min)
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priklady:
potrzebujemy czasu 15min:
sw8 sw7 SwW6 sw5 sw4 sw3 sw2 swl czas w min:
OFF OFF OFF OFF ON ON ON OFF
swil,sw2,sw3,sw4 = 15min (podstawowy czas)
potrzebujemy czasu 30min:
sw8 sw7 SwW6 sw5 sw4 sw3 sw2 swl czas w min:

OFF OFF OFF ON ON ON ON OFF




swl,sw2,sw3,sw4 = 15min (podstawowy czas)
sw5 = ON = dwukrotnie czas, 2x15min = 30min

potrzebujemy czasu 120min:

sw8 sw7 SW6 swh sw4 Sw3 sw2 swl

czas w min:

OFF OFF ON ON ON OFF ON ON

120

swl,sw2,sw3,sw4 = 12min (podstawowy czas)
sw5 = ON = dwukrotnie czas, 2 x 12min = 24min
sw6 = ON = piec¢ razy wiecej niz dwukrotnie czas, 5 x 24min = 120min

potrzebujemy czasu 45min: (przykiad w tabeli ustawien powyzej i na zdjeciu multi-mikroprzetgcznika

sw8 sSwW7 SW6 swh sw4 sSw3 Ssw2 swl

czas w min:

OFF OFF ON OFF ON OFF OFF OFF

45

swl,sw2,sw3,sw4 = 9min (podstawowy czas)
swb = ON = pétinasobek zakladniho ¢asu , 5 x 9min = 45min

Zduplikowany impuls startowy, przetagcznik sw8:

Jesli sw8 = OFF, tylko 1 impuls z wrzutnika monet uruchomi timer (dziatanie normalne).
Jesli jednak potrzebujemy komfortu i zaawansowanych ustawien, to mozemy ustawi¢ 2
impulsy z akceptora monet z rzedu , aby uruchomic timer poprzez ustawienie przetgcznika
sw8 w pozycji ON. Zaprogramujemy teraz wrzutnik monet (opisany w dokumencie
.instrukcja programowania wrzutnika i jego uzytkowania”), aby wysytat 2 impulsy po
wrzuceniu monety 2HRK i wysytat 1 impuls na wyj$cie po wrzuceniu monety 1HRK. Ptytka
procesora jest juz tak ustawiona, ze po uruchomieniu od dwdch kolejnych impulséw np.
odliczany jest czas 20 minut. Jesli wrzucimy monete 2HRK do wrzutnika monet, wysyta on
2 impulsy i uruchamia timer na 20 minut. Wytgcz i ponownie wigcz Timer Box. Teraz
wktadamy monete 1HRK do wrzutnika monet, wysyta 1 impuls na wyjscie, ale timer
jeszcze sie nie uruchamia, poniewaz czeka na kolejny impuls, nastepnie wrzucamy
kolejng monete 1HRK, akceptor monet wysyta teraz kolejny impuls, co oznacza inny, a
timer jest aktywowany na 20 minut . Tak wiec cena w obu przypadkach wynosita 2 HRK
za 20 minut i mozna byto uzy¢ tylko 2 rodzajow monet. Oczywiscie doliczanie monet
rébwniez jest tutaj stosowane, wiec jesli wrzucimy 3 x 2HRK czas jest ustawiony na
3x20min = 60min i tak samo jest po wrzuceniu 6 x THRK poniewaz czas jest ponownie
ustawiony na 60min. Ta opcja nie jest czesto uzywana, ale w niektorych przypadkach jest
potrzebna.

Mostkowanie skrzynki czasowej, darmowe uzytkowanie, przetagcznik sw7:
Przetgcznik sw7 jest uzywany w przypadku, gdy uzytkownik chce oming¢ Timer Box, a
wtedy urzadzenie elektryczne bedzie witgczone przez caty czas. Wiec kiedy sw7 = ON,
timer nie jest uzywany, przekaznik jest stale wigczony, a napiecie na urzgdzeniu
elektrycznym jest state, wiec jest to ,darmowe uzytkowanie”. Wykorzystywany jest np. w
przypadku awarii tokena famacza, aby klient nie czekat na naprawe i mogt korzystac z
urzgdzenia elektrycznego (pralka, zmywarka) na czas naprawy. Lub jesli wiasciciel
urzadzenia elektrycznego i Timer Box chce daé swoim uzytkownikom ,darmowe
uzytkowanie”, na przyktad przez okreslony czas.

UWAGA: Ze wzgledu na ryzyko porazenia prgdem podczas instalacji lub uzywania napiec
wyzszych niz 24V, manipulacja tablicg jest dozwolona wytgcznie przez ekspertéw z
dziedziny elektrotechniki, posiadajgcych odpowiednie uprawnienia. Podczas montazu lub
serwisowania naszego produktu Timer Box nalezy zapewniC¢ niezbedne uziemienie i
srodki zapobiegajgce urazom i porazeniu prgdem podczas normalnego uzytkowania,
zgodnie z obowigzujgcymi normami i przepisami prawa w miejscu uzytkowania. Klient
akceptuje to zawiadomienie i przyjmuje petng odpowiedzialno$¢ za obstuge lub obstuge
tego sprzetu.




